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n 前面我们是将所有的逻辑放到一个App.vue中：

p在之前的案例中，我们只是创建了一个组件App；

p如果我们一个应用程序将所有的逻辑都放在一个组件中，那么这个组件就会变成非

常的臃肿和难以维护；

p所以组件化的核心思想应该是对组件进行拆分，拆分成一个个小的组件；

p再将这些组件组合嵌套在一起，最终形成我们的应用程序；

n 我们来分析一下下面代码的嵌套逻辑，假如我们将所有的代码逻辑都放到一个App.vue

组件中：

p我们会发现，将所有的代码逻辑全部放到一个组件中，代码是非常的臃肿和难以维

护的。

p并且在真实开发中，我们会有更多的内容和代码逻辑，对于扩展性和可维护性来说

都是非常差的。

p所以，在真实的开发中，我们会对组件进行拆分，拆分成一个个功能的小组件。

认识组件的嵌套
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n 我们可以按照如下的方式进行拆分：

n 按照如上的拆分方式后，我们开发对应的逻辑只需要去对应的组件编写就可。

组件的拆分
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n 上面的嵌套逻辑如下，它们存在如下关系：

pApp组件是Header、Main、Footer组件的父组件；

pMain组件是Banner、ProductList组件的父组件；

n 在开发过程中，我们会经常遇到需要组件之间相互进行通信：

p比如App可能使用了多个Header，每个地方的Header展示的内容不同，那么我们就需要使用者传递给Header

一些数据，让其进行展示；

p又比如我们在Main中一次性请求了Banner数据和ProductList数据，那么就需要传递给它们来进行展示；

p也可能是子组件中发生了事件，需要由父组件来完成某些操作，那就需要子组件向父组件传递事件；

n 总之，在一个Vue项目中，组件之间的通信是非常重要的环节，所以接下来我们就具体学习一下组件之间是如何相

互之间传递数据的；

组件的通信

一手微信study322



coderwhy

n 父子组件之间如何进行通信呢？

p父组件传递给子组件：通过props属性；

p子组件传递给父组件：通过$emit触发事件；

父子组件之间通信的方式
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n 在开发中很常见的就是父子组件之间通信，比如父组件有一些数据，需要子组件来进行展示：

p这个时候我们可以通过props来完成组件之间的通信；

n 什么是Props呢？

pProps是你可以在组件上注册一些自定义的attribute；

p父组件给这些attribute赋值，子组件通过attribute的名称获取到对应的值；

n Props有两种常见的用法：

p方式一：字符串数组，数组中的字符串就是attribute的名称；

p方式二：对象类型，对象类型我们可以在指定attribute名称的同时，指定它需要传递的类型、是否是必须的、

默认值等等；

父组件传递给子组件
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n 数组用法中我们只能说明传入的attribute的名称，并不能对其进行任何形式的限制，接下来我们来看一下对象的

写法是如何让我们的props变得更加完善的。

n 当使用对象语法的时候，我们可以对传入的内容限制更多：

p比如指定传入的attribute的类型；

p比如指定传入的attribute是否是必传的；

p比如指定没有传入时，attribute的默认值；

Props的对象用法
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n 那么type的类型都可以是哪些呢？

pString

pNumber

pBoolean

pArray

pObject

pDate

pFunction

pSymbol

细节一：那么type的类型都可以是哪些呢？
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n Prop 的大小写命名(camelCase vs kebab-case)

pHTML 中的 attribute 名是大小写不敏感的，所以浏览器会把所有大写字符解释为小写字符；

p这意味着当你使用 DOM 中的模板时，camelCase (驼峰命名法) 的 prop 名需要使用其等价的 kebab-case (短

横线分隔命名) 命名；

细节三：Prop 的大小写命名
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n 什么是非Prop的Attribute呢？

p当我们传递给一个组件某个属性，但是该属性并没有定义对应的props或者emits时，就称之为 非Prop的

Attribute；

p常见的包括class、style、id属性等；

n Attribute继承

p当组件有单个根节点时，非Prop的Attribute将自动添加到根节点的Attribute中：

非Prop的Attribute
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n 如果我们不希望组件的根元素继承attribute，可以在组件中设置 inheritAttrs: false：

p禁用attribute继承的常见情况是需要将attribute应用于根元素之外的其他元素；

p我们可以通过 $attrs来访问所有的 非props的attribute；

n 多个根节点的attribute

p多个根节点的attribute如果没有显示的绑定，那么会报警告，我们必须手动的指定要绑定到哪一个属性上：

禁用Attribute继承和多根节点
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n 什么情况下子组件需要传递内容到父组件呢？

p当子组件有一些事件发生的时候，比如在组件中发生了点击，父组件需要切换内容；

p子组件有一些内容想要传递给父组件的时候；

n 我们如何完成上面的操作呢？

p首先，我们需要在子组件中定义好在某些情况下触发的事件名称；

p其次，在父组件中以v-on的方式传入要监听的事件名称，并且绑定到对应的方法中；

p最后，在子组件中发生某个事件的时候，根据事件名称触发对应的事件；

子组件传递给父组件
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n 我们封装一个CounterOperation.vue的组件：

p内部其实是监听两个按钮的点击，点击之后通过 this.$emit的方式发出去事件；

自定义事件的流程
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n 自定义事件的时候，我们也可以传递一些参数给父组件：

n 在vue3当中，我们可以对传递的参数进行验证：

自定义事件的参数和验证
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n 我们来做一个相对综合的练习：

组件间通信案例练习
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